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Пояснювальна записка 

Програма розроблена для вступників, які бажають здобути кваліфікацію 
магістра інформатики, вчителя інформатики за ступенем «магістр». Іспит про-
водиться після завершення навчання на освітньо-кваліфікаційному рівні «бака-
лавр». 

Комплексний фаховий екзамен з інформатики має за мету здійснити ком-
плексну перевірку рівня фахової компетенції студентів, перевірку рівня засво-
єння ними навчального матеріалу, уміння застосовувати здобуті знання на 
практиці. Комплексний кваліфікаційний іспит має засвідчити, що студенти 
оволоділи необхідними теоретичними знаннями та навичками їх практичного 
застосування в конкретних умовах. Іспит проводиться в усній формі. 

Комплексний кваліфікаційний екзамен має за мету оцінити: 
– уміння систематизувати теоретичні знання і практичні навички, отри-

мані за весь період навчання; 
– володіння методиками теоретичного дослідження при розв’язуванні 

конкретних задач з різних предметних областей; 
– уміння працювати на рівні сучасних інформаційних технологій; 
– підготовленість абітурієнта для самостійного аналізу та викладу матері-

алу, вміння захищати свої знання; 
– уміння аналізувати, досліджувати проблему (задачу) за допомогою но-

вих методів, будувати математичну модель, синтезувати та узагальню-
вати накопичений у процесі аналізу матеріал, а також розробляти для 
цього програмне забезпечення. 
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ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ 
Методи обчислень 

1. Наближені методи розв’язування нелінійних рівнянь (постановка задачі; 
відшукання відрізка, на якому міститься єдиний корінь; методи хорд, дотичних 
комбінований, поділу відрізка навпіл). 

2. Методи розв’язування систем лінійних алгебраїчних рівнянь (постановка 
задачі, звичайні жорданові виключення; методи Крамера, Гауса, Жордана — 
Гауса, оберненої матриці, простої ітерації, Зейделя). 

 
Методи оптимізації 

3. Постановка задачі лінійного програмування. Відшукання оптимального 
розв’язку ЗЛП  

4. Канонічний вигляд, графічний метод, симплекс-метод і сим- лекс-
таблиці). Симплекс-метод розв’язання задачі лінійного програмування. 

5. Транспортні моделі. Постановка задачі. Відшукання розв’язку транспорт-
ної задачі (методи найменшої вартості та північно-західного кута для початко-
вого заповнення, метод потенціалів, цикли перерахунку). 

 
Бази даних 

6. Системи управління базами даних. Моделі даних СУБД. Проектування 
СУБД. Мова SQL. Загальна характеристика. Засоби пошуку даних. Запити. Ос-
новні конструкції мови, вирази, умови, оператори. 

7. Мова SQL. Використання вбудованих функцій. Агрегатні функції. Вибір з 
кількох таблиць. Багатотабличні запити. Підзапити. Засоби маніпулювання да-
ними. 

 
Мова програмування Python 

8. Оператори мови Python. Умовний оператор. Оператор повторення while. 
Інструкція for. 

9. Функції. Локальні і глобальні змінні. Рекурсія. lambda-функції в мові Py-
thon. 

10. Списки. операції над списками. Вкладені списки. Генератори списків. 
11. Основні характеристики класів та об’єктів в мові Python. 

 
Мови програмування С та C++. 

12. Структура типів даних та складені типи даних у мовах С та С++. 
13. Оператори та функції у мовах С та С++. 
14. Принципи ООП. Класи і об’єкти у С++.Наслідування у мові C++. Полі-

морфізм. 
15. Принципи узагальненого програмування у мові С++. STL. 



4  

 
Комп’ютерні мережі 

16. Основні принципи зв’язку комп’ютерів у мережах. Модель OSI до побу-
дови комп’ютерних мереж). Технології локальних мереж (LAN) (детерміновані 
та випадкові методи доступу до середовища LAN (приклади), технологія 
Ethernet та її засади функціонування. 

17. Передавання даних в складених мережах (архітектура складеної мережі, 
поняття Інтернету, стек протоколів TCP/IP (поняття ІР-адреси, маски підме- 
режі, адресація із застосуванням масок, формат ІР-пакета та TCP-сегмента, со- 
кети); DNS як система адресації комп’ютерів в складених мережах). 

 
Адміністрування комп’ютерних мереж 

18. Поняття облікового запису користувача та групи. Види облікових запи-
сів. Основні облікові записи користувачів та груп в ОС Windows та OC Linux. 
Робота з локальними обліковими записами користувачів та груп OC Windows та 
OC Linux. Правила доступу до об’єктів файлових систем NTFS та Ext3(4). 

19. Поняття домену. Основні відмінності домену і робочої групи. Загальна 
характеристика об’єктів домену Active Directory. Фізична та логічна структура 
доменів Active Directory. Автентифікація у домені Active Directory. 

 
Дискретна математика 

20. Поняття множини. Інтуїтивні принципи об’ємності та абстрактності. 
Операції над множинами. Розбиття множин. Діаграми Вена (круги Ейлера). Чи-
сло підмножин заданої множини. Булеан множини. Алгебра множин. Основні 
закони алгебри множин. 

21. Булева алгебра. Рівносильність формул булевої алгебри. Основні закони 
булевої алгебри. Досконалі диз’юнктивні та кон’юнктивні нормальні форми 
(ДДНФ, ДКНФ). Теорема про подання булевої функції у вигляді ДДНФ ДКНФ. 
Приклади. 

22. Комбінаторні конфігурації. Біноміальні коефіцієнти та їх властивості. Бі-
ном Ньютона. Число перестановок з повтореннями. Поліноміальна теорема. 
Принцип включень та виключень у загальному випадку. Приклад. 

23. Рекурентні співвідношення k-го порядку. Розв’язування рекурентних 
співвідношень 2-го порядку з постійними коефіцієнтами (випадки: корені ха-
рактеристичного рівняння різні; корені характеристичного співпадають). Зна-
ходження часткових розв’язків неоднорідних рекурентних співвідношень k- го 
порядку з постійними коефіцієнтами. Приклади. 

Web-програмування 
24. Мова гіпертекстової розмітки HTML. Принципи гіпертекстової розмі-
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тки. Структура HTML-документу. Групи тегів мови гіпертекстової розмітки 
HTML (теги форматування тексту, вставки таблиць, зображень, гіперпосилань, 
елементи форм). 

25. Каскадні таблиці стилів CSS. Призначення та способи застосування. 
Синтаксис. Наслідування та перевизначення. Основні властивості налаштуван-
ня тексту. Використання позиціонування та створення інтерактивних елементів 
з допомогою СSS. 

26. Препроцесор гіпертексту PHP. Синтаксис. Типи даних та основні опера-
тори. Обробка запитів за допомогою PHP. Механізми сесій на кук. Взаємодія 
PHP та MySQL. 

Комп’ютерна графіка 
27. Комп’ютерна графіка. Напрями комп’ютерної графіки. Базові класи сис-

тем комп’ютерної графіки. Види 2D-графіки. Порівняння растрової і векторної 
графіки. Колірні моделі. Основні формати та алгоритми стискання графічної 
інформації. 

28. 3D-графіка. Етапи побудови 3D-графіки. Растеризація. Основні методи 
побудови 3D-моделей (сіткове моделювання, loft-об’єкти, булеві операції, 
об’єкти на основі спрлайнів). 

Операційні системи 
29. Загальна структура ОС. Їх класифікація. 
30. Способи організації багатозадачності в ОС. Дисципліни планування. 

 
Архітектура комп’ютерів та конфігурування комп’ютерних систем 

31. Поняття архітектури. Основні складові та характеристики ПК. 
 

Методика навчання інформатики 
1. Державний стандарт освіти й інші документи вчителя інформатики в за-

кладах загальної середньої освіти. Запропонуйте власне календарне планування 
для довільно обраного класу та розділу. 

2. Навчальна програма з інформатики. Сформулюйте правила техніки без-
пеки для первинного інструктажу з безпеки життєдіяльності учнів на початку 
навчального року. 

3. Методична документація вчителя інформатики. Напишіть план уроку фо-
рмування предметних компетентностей з теми «Інформація. Повідомлення. Да-
ні» згідно очікуваних результатів для учнів 5 класу. 

4. Методи навчання інформатики. Оберіть один із методів і розкажіть про 
його застосування на конкретному прикладі уроку інформатики в 6 класі. 

5. Інтерактивні методи. Змоделюйте урок із застосуванням прес-методу та 
методу мікрофона для одного уроку інформатики в 6 класі. 

6. Практична робота як метод навчання інформатики в закладах загальної 
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середньої освіти. Запропонуйте завдання для практичної роботи в 5 класі з теми 
«Пошук інформації в інтернеті». 

7. Урок інформатики як основна форма діяльності учнів. Запропонуйте 
вправи для збереження зору та забезпечення рухової активності учнів для уроку 
інформатики в 5 класі при вивченні теми «Текстовий процесор». 

8. Типи уроків інформатики. Запропонуйте модель плану-конспекту уроку 
оцінювання компетентностей для 7 класу на прикладі однієї теми. 

9. Вимоги до уроку інформатики. Нестандартні уроки інформатики. Запро-
понуйте сценарій як приклад проведення одного з нестандартних уроків інфор-
матики. 

10. Очікувані результати освітньої діяльності учнів з інформатики в закла-
дах загальної середньої освіти. Запропонуйте план до уроку формування на-
скрізних компетентностей для 8 класу з розділу «Основи програмування». 

11. Критерії оцінювання результатів освітньої діяльності учнів. Тест як фо-
рма проміжного оцінювання у системі формувального оцінювання. 

12. Поняття формувального оцінювання на уроках інформатики. Оцінюван-
ня результатів освітньої діяльності учнів за допомогою комп’ютерних програм 
чи мобільних пристроїв. Приклади інструментів підтримки формувального оці-
нювання на уроках у 9 класі. 

13. Методичні матеріали вчителя інформатики. Електронні дидактичні ма-
теріали для реалізації діяльнісного підходу на уроках інформатики. Наведіть 
приклади програм для створення електронного завдання для обраного уроку 
інформатики. 

14. Вивчення алгоритмів, середовища виконання алгоритмів на прикладі 
тем 5 класу. Місце і роль кодування у сучасному суспільстві. Оберіть і запро-
понуйте вправу на створення та виконання алгоритму як фрагмент практичної 
роботи уроку інформатики. 

15. Гра як вид навчальної діяльності. Алгоритмічні середовища та їх вико-
ристання для навчання основ програмування. Запропонуйте урок з використан-
ням гри для застосування знань програмування на уроці інформатики 6 класу. 

16. Вивчення змістової лінії «Алгоритмізація і програмування» у 7-9 класах. 
Мови програмування. Напишіть модель плану-конспекту ознайомлення учнів 
на уроці інформатики із середовищем програмування (на вибір). 

17. Метод проектів. Запропонуйте власний проект для реалізації у закладах 
загальної середньої освіти й обґрунтуйте використання інформаційних техно-
логій. 

18. Вивчення поняття «моделювання» на прикладі теми «Етапи побудови 
математичної моделі» (7 клас). Види моделей. Створіть приклади математич-
них моделей реальних процесів засобами табличного процесора. 
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19. Моделювання (9 клас). Інформаційна модель. 3D моделювання та про-
грами віртуальної реальності. 

20. Об’єктно-орієнтоване програмування у 8 класі. Лінійні програми й осо-
бливості їх створення. Запропонуйте приклад лінійної програми у середовищі 
об’єктно-орієнтованого програмування. 

21. Вивчення змістовної лінії «Телекомунікаційні технології» у базовому 
курсі інформатики. Змоделюйте фрагмент уроку формування компетентностей 
безпечної поведінки в інтернеті. 

22. Профільне навчання інформатики. Інформатика як обов’язково-
вибірковий предмет у курсі старшої школи. Проаналізуйте зміст вибіркових 
модулів на предмет доповнення ними базового курсу в обсязі 105 годин. 

23. Вивчення змістовної лінії «Інформаційні технології створення й опра-
цювання інформаційних об’єктів» на прикладі середовища для створення пре-
зентацій. Запропонуйте фрагмент уроку формування предметних компетентно- 
стей при вивченні теми «Налагодження ефектів переходу й анімації в об’єктах 
презентації». 

24. Вивчення змістовної лінії «Інформаційні технології створення й опра-
цювання інформаційних об’єктів» на прикладі середовища для опрацювання 
електронних таблиць. Запропонуйте план-урок з теми «Організація обчислень у 
табличному процесорі». 

25. Вивчення змістовної лінії «Інформаційні технології створення й опра-
цювання інформаційних об’єктів» на прикладі вивчення мультимедійних тех-
нологій у 8 класі. Сформулюйте алгоритм знайомства учнів з програмою ство-
рення відео на уроках інформатики. 

26. Вивчення теми «Кодування даних» у 8 класі. Двійкове кодування й оди-
ниці вимірювання обсягу інформаційних даних. Запропонуйте завдання для ко-
нтролю знань з даної теми. 

27. Вивчення змістовної лінії «Інформаційні технології створення й опра-
цювання інформаційних об’єктів» на прикладі теми «Технології опрацювання 
текстів» у 5 класі. Змоделюйте фрагмент уроку-пояснення введення та форма-
тування тексту в середовищі текстового процесора. 

28. Вивчення змістовної лінії «Інформаційні технології створення й опра-
цювання інформаційних об’єктів» на прикладі теми «Бази даних» у 9 класі. 
Змоделюйте фрагмент уроку для пояснення учням питань об’єктів бази даних. 

29. Вивчення змістовної лінії «Інформаційні технології створення й опра-
цювання інформаційних об’єктів» на прикладі теми «Комп’ютерна графіка» 
Змоделюйте фрагмент уроку-пояснення з теми «Робота у векторно- 
му/растровому графічному редакторі», 6 клас. 

30. Профільне навчання інформатики. Інформатика як обов’язково- вибір-
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ковий предмет у курсі старшої школи. Вивчення теми «Мультимедійні та гіпер-
текстові документи» у базовому модулі навчання інформатики. Змоделюйте 
карту знань з теми. 
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Структура і зміст іспиту, форма проведення. 

Іспит відбувається в усній формі на основі білетів, які складаються з трьох 
питань. Час на підготовку — 60 хв. 

Критерії оцінювання 
Оцінка за 

200-бальною 
шкалою 

Критерії 

190-200 

Студент виявляє міцні знання, вільно відповідає на ускладнені за-
питання, чітко викладає матеріал, використовуючи наукову термі-
нологію, з використанням міжпредметних зв’язків; уміє виокре-
мити проблему і визначити шляхи її розв’язання; ознайомлений з 
основною та додатковою літературою; вільно розв’язує задачі різ-
ного рівня складності, робить самостійні обґрунтовані висновки; 
аргументовано використовує знання у нестандартних ситуаціях.

171-189 

Студент вільно відтворює навчальний матеріал та відповідає на 
поставлені запитання, допускаючи незначні помилки у форму-
ванні наукових термінів чи при поясненні окремих фактів; з до-
помогою встановлює причинно-наслідкові зв’язки; розв’язує ста-
ндартні задачі; робить нечітко сформульовані висновки; опрацю-
вав основну і додаткову літературу.

161-170 

Студент самостійно відтворює навчальний матеріал; відповідає 
на поставлені запитання, допускаючи у відповідях неточності; 
виправляє допущені помилки; розв’язує типові задачі користу-
ючись алгоритмом; робить неповні висновки; опрацював основну 
і додаткову літературу; робить нечітко сформульовані висновки. 

141-160 

Студент самостійно, але неповно відтворює навчальний матеріал, 
частково дотримується логіки його викладу; відповідає на окремі 
запитання; у цілому правильно вживає терміни; допускає помил-
ки у відповідях та термінології; розв’язує прості задачі; ознайом-
лений з основною літературою, знає частину програмного теоре-
тичного матеріалу, але не може застосувати його на практиці. 

124-140 

Студент відтворює незначну частину навчального матеріалу, дає 
визначення понять, у відповідях допускає помилки; неправильно
трактує окремі положення, допускаючи помилки у термінології; 
наводить приклади, що ґрунтуються на матеріалі підручника.

0-123 

Студент з допомогою викладача або з використанням літератури 
відтворює незначну частину навчального матеріалу, дає визна-
чення окремих понять, у відповідях допускає суттєві помилки, 
відповідає на запитання, що потребують однослівної відповіді; не 
має достатніх теоретичних знань та практичних вмінь; не озна-
йомлений або мало опрацював рекомендованої літератури.   



10  

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА 

1. Бабій П. І., Баловсяк Н. В., Валецька Т. М. та ін. Інформатика та 
комп’ютерна техніка в лабораторних роботах: Навч. посібн: У 3 ч. —Ч. 1. 
Київ: Центр навч. літератури, 2004 

2. Бардачов Ю. М., Соколова Н. А., Ходаков В. Є. Дискретна математика. — 
Вища школа, 2007. 

3. Бейко И. В., Бублик Б. Н., Зинько П. Н. Методы и алгоритмы решения за-
дач оптимизации. — К.: Вища шк., 1983. 

4. Бондаренко М. Ф., Білоус Н. В. Руткас А. Г. Дискретна математика 
(комп’ютерна). — Компанія СМІТ, 2004. 

5. Вайнман Линда и Вильям. Динамический НТМL. Руководство разработ-
чика Web-сайтов: Пер. с англ. — К.: Диасофт, 2001. 

6. Гаврилюк І. П., Макаров В. Л. Методи обчислень. К. : Вища шк., 2000. 
7. В. Гайдаржи, І. Ізварін. Бази даних в інформаційних системах. Видавниц-

тво “Університет "Україна", 2018, 418 c. 
8. Глибовець М. М. Основи комп’ютерних алгоритмів. — К.: КМ Академія, 

2003. 
9. Глибовець М. М., Отецький О. В. Штучний інтелект: Підр. для студ. ВНЗ 

за спец. „Комп’ютерні науки” та „Прикладна математика”. — К.: КМ 
Академія, 2002. 

10. Гуржій А. М., Корак С. Ф., Самсонов В. В., Склярів О. Я. Контроль та ке-
рування корпоративними комп’ютерними мережами: інструментальні за-
соби та технології: Навч. пос. — Харків: Компанія СМІТ, 2004. 

11. Жалдак М. I., Рамський Ю. С. Чисельнi методи математики. К. : Рад. 
школа, 1984. 206 с. 

12. Єрохін А. Л., Самсонов В. В. Методи та засоби Інтернет-технологій : 
Навч. посіб. — Харків: Компанія СМІТ, 2006. 

13. М. З. Згуровський, Н. Д. Панкратова. Основи системного аналізу. К. : Ви-
давнича група BHV, 

14. 2007. 544 с. 
15. А. В. Катренко. Дослідження операцій : підручник. Львів : Магнолія, 

2009. 352 с. 
16. Караванова Т. П. Основи алгоритмізації та програмування : 750 задач з 

рекомендаціями та прикладами. — К.: Форум, 2002 
17. Капітонова Ю. В., Кривий С. Л. та ін. Основи дискретної математики. — 

К., Наукова думка, 2002. 
18. Катренко А. В. Системний аналіз об’єктів та процесів комп’ютеризації: 

Навчальний посібник. — Л.: Новий світ, 2000. 
19. Кустовська О. В. Методологія системного підходу та наукових дослі-

джень. — Тернопіль: Економічна думка, 2005. — 124 с. 
20. Кутковецький В. Я. Дослідження операцій: Навч. посіб. — 2-ге вид., 

випр. К.: ВД Професіонал, 2005. 
21. М. І. Кучма. Математичне програмування: приклади і задачі: навч. посіб-

ник. Львів : Новий 



11  

22. Світ, 2007. 344 с. 
23. Лиман Ф. М. Математична логіка і теорія алгоритмів: Навчальний посіб-

ник. — Суми: Слобожанщина, 1998. 
24. Лященко М. Я., Головань М. С. Чисельнi методи. К. : Либiдь, 1996. 287 с. 
25. Матвієнко М. П., Розен В. П., Закладний О. М. Архітектура комп’ютера. 

Навчальний посібник. — К: Видавництво Ліра-К, 2016. — 264 с. 
26. Морзе Н. В. Методика навчання інформатики. Частина 1. Загальна мето-

дика навчання інформатики. — К.: Навчальна книга, 2004. 
27. Морзе Н. В. Методика навчання інформатики. Частина 2. Методика нав-

чання інформаційних технологій. — К.: Навчальна книга, 2004. 
28. Морзе Н. В. Методика навчання інформатики. Частина 3. Методика нав-

чання основних послуг глобальної мережі Інтернет. — К.: Навчальна 
книга, 2004. 

29. Морзе Н. В. Методика навчання інформатики. Частина 4. Методика нав-
чання основних послуг глобальної мережі Інтернет. — К.: Навчальна 
книга, 2004 

30. Нікітченко М. С., Шкільняк С. С. Математична логіка та теорія алгорит-
мів. — К., ВПЦ Київський ун-т, 2008. 

31. Нікольський Ю. В., Пасічник В. В., Щербина Ю. М. Дискретна математи-
ка. — ВНУ, 2007. 

32. Основи теорії оптимізації. К. : Брама — Україна, 2005. 
33. Попов Ю. Д., Тюптя В. І., Шевченко В. І. Методи оптимізації. — Київ, 

Абрис, 1999. 
34. Руденко В. Д. та ін. Практичний курс інформатики (За ред. 

В. М. Мадзігона). — К.: Фенікс, 2001. — 370 с. 
35. В. В. Самсонов. Алгоритми розв’язання задач оптимізації : навчальний 

посібник. К. : НУХТ, 2014. 300 с. 
36. Спірін О. М. Початки штучного інтелекту: Метод. посіб. — Житомир: 

ЖДПУ, 2001. — 94 с. 
37. Томашевський В. М. Моделювання систем: Підручник. — К.: Вид. гру-

паВНУ, 2007. 
38. Фельдман Л. П., Петренко А. І, Дмитрієва О. А. Чисельні методи в інфо-

рматиці. — К.: ВНУ, 2006. 
 


