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Опис дисципліни 

Зміст навчальної дисципліни «Комп’ютерні інформаційні технології в освіті і науці» спрямований 
на формування та розвиток цифрової компетентності майбутніх фахівців у процесі створення навчальних 

проектів. У результаті вивчення навчальної дисципліни магістранти отримають знання щодо ефективного 

використання цифрових технологій у науково-дослідній та професійній діяльності; створенні та наповненні 

цифрового середовища навчання; ознайомляться з можливостями соціальних сервісів і основними 
прийомами їх інтеграції з традиційними навчально-методичними матеріалами; зуміють розвивати творчий 

потенціал, необхідний для подальшого самонавчання, саморозвитку і самореалізації в умовах цифрової 

трансформації системи освіти. 

Навчальний контент 
 
 

Години 

(лек./прак.) 

 

Тема 

 

Результати навчання 

 

Завдання 

2 / 8 Цифрова 
компетентність 

фахівця. 

Цифрові технології у 

навчанні. 

Знати: українські та зарубіжні підходи щодо 
трактування поняття «цифрова компетентність», 

складові цифрової компетентності фахівця, шляхи та 

доцільність використання цифрових технологій у 

навчанні. 

Вміти: знайти шляхи застосування цифрових 

технологій в майбутній професійній діяльності 

Практичне 

завдання 

2 / 8 Цифрові технології для 
створення цифрового 

контенту, комунікації 

та співпраці. 

Знати: класифікацію цифрових технологій за 
можливістю їх використання у навчанні, зокрема для 
створення цифрового контенту. 

Вміти: використовувати цифрові технології для 

створення цифрового контенту, використовувати 
хмарні сервіси для створення інтерактивних 

презентацій, дошок, відео тощо, розробляти та 

використовувати електронні навчальні кейси. 

Використовувати різні онлайн ресурси для комунікації 

та спільної роботи у групі. 

Проєкт 

12 Цифрові технології в 

проєктній діяльності 

Знати: класифікацію проєктів, обов’язкові складові 

проєктів, цифрові технології для проєктної діяльності. 

Вміти: створювати проєкти з використанням цифрових 
технологій. 

Проєкт 

 

 

 



 

Формування програмних компетентностей 

Індекс в матриці 

ОП 

Програмні компетентності 

 

 

 
ІК 

Здатність розв’язувати задачі дослідницького та/або 

інноваційного характеру у сфері фізичної культури 

і спорту та фізичної реабілітації в умовах 

комплексності та невизначеності 

ЗК1. Здатність діяти соціально відповідально та свідомо. 

 

ПРН 12.   17. Дотримуватися вимог академічної доброчесності та 

не допускати їх порушення під час навчання та 

наукової роботи. 

ПРН 14.   18. Застосовувати теоретичне прикладне програмне 

забезпечення та інформаційно- комунікативні 

технології для розв’язання конкретних задач при 

реалізації програм фізичної реабілітації та рухової 

активності у  осіб різних нозологічних та вікових 

груп. 
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Політика оцінювання 
 

● Політика щодо дедлайнів та перескладання: Роботи, які здаються із порушенням 
термінів без поважних причин, оцінюються на нижчу оцінку (75% від можливої максимальної 

кількості балів за вид діяльності балів). Перескладання модулів відбувається із дозволу 

деканату за наявності поважних причин (наприклад, лікарняний). 

● Політика щодо академічної доброчесності: Списування під час контрольних робіт 

та екзаменів заборонені (в т.ч. із використанням мобільних девайсів). Мобільні пристрої 

дозволяється використовувати лише під час он-лайн тестування та підготовки лабораторних 

завдань в процесі заняття. 

● Політика щодо відвідування: Відвідування занять є обов’язковим компонентом 

оцінювання, за яке нараховуються бали. За об’єктивних причин (наприклад, хвороба, 



працевлаштування, міжнародне стажування) навчання може відбуватись в он-лайн формі за 

погодженням із керівником курсу. 

 
 

Оцінювання 
 

Остаточна оцінка за курс розраховується наступним чином: 

Види оцінювання % від остаточної оцінки 

Модуль 1 (теми 1-4), практичне завдання 30 

Модуль 2 (теми 5-8), практичне завдання 30 

Модуль 3 (теми 9-14), практичне завдання 40 

До Силабусу також готуються матеріали навчально-методичного комплексу: 

1) Навчальний контент (розширений план лекцій) 

2) Тематика та зміст лабораторних робіт 

3) Електронний курс в системі MODLE 
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