
ОПП Інженерія ігрових проєктів 

 
 
 
 

№ Назва дисципліни 
1 курс 

1. ІСТОРІЯ КОМП'ЮТЕРНИХ ІГОР 
2. ДОСЛІДЖЕННЯ ВІДЕОІГОР 
3. ГЕЙМІФІКАЦІЯ В ОСВІТІ ТА СОЦІАЛЬНОМУ ЖИТТІ 
4. ОЛІМПІАДНІ ЗАДАЧІ З  ІНФОРМАТИКИ 
5. ОЛІМПІАДНІ ЗАДАЧІ З ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ 
6. СКЛАДНІСТЬ ТА ЕФЕКТИВНІСТЬ АЛГОРИТМІВ 

https://drive.google.com/file/d/1AYm83k4uhm17428eqF_f2ZWyagmylcCq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1boHauWp_jck9biIBJT3Cn5hCVtJ9JVS9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/18oC-qnNL7Dp70xD7rHKQvm138T4yJSSS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CuccpHaDKFlccivfxQscQjQWc8R4n7gu/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DMDuDGNQQ76Ucfzx2a3rnHwgXOpCvS30/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DMDuDGNQQ76Ucfzx2a3rnHwgXOpCvS30/view?usp=sharing

