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1. Опис навчальної дисципліни 

1 Освітня програма Історія та археологія 

2 Спеціальність В9 ІСТОРІЯ ТА АРХЕОЛОГІЯ 

3 Галузь знань В Культура, мистецтво та гуманітарні науки 

4 Рівень вищої освіти другий рівень вищої освіти 

5 Форма навчання денна 

6 Статус дисципліни обов’язкова, загальна підготовка 

7 Мова навчання українська 

8 Курс 1 

9 Семестр 2 

10 Обсяг дисципліни в кредитах 3 

11 Загальна кількість годин 90 

12 Кількість змістових модулів 2 

13 Аудиторні заняття (год.) 30 

14 Лекції (год.) 10 

15 Лабораторні заняття (год.) 20 

16 Самостійна робота (год.) 60 

17 Вид ІНДЗ – 

18 Форма підсумкового контролю Залік 

 

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної становить: для денної 

форми навчання – 33 % до 67 %. 

 

2. Мета навчальної дисципліни 

Метою вивчення навчальної дисципліни єформування у здобувачів другого 

(магістерського) рівня вищої освіти системи знань і практичних навичок застосування 

сучасних цифрових технологій та інструментів в освітній, науково-дослідній і професійній 

діяльності у сфері історії та археології. Дисципліна спрямована на формування здатності 

здійснювати пошук, збереження, опрацювання, аналіз, систематизацію та візуалізацію 

історичної інформації із використанням цифрових ресурсів і технологій, працювати з 

електронними архівами та наукометричними базами даних, застосовувати геоінформаційні 

та інші цифрові інструменти гуманітарних досліджень, дотримуватися принципів 

академічної доброчесності та контролю якості цифрових результатів, а також створювати й 

презентувати цифрові продукти на основі результатів власних досліджень. 

Навчальна дисципліна забезпечує формування у здобувачів освіти другого 

(магістерського) освітнього рівня вищої освіти таких компетентностей: 

Загальні компетентності (ЗК): 

ЗК01. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу.  

ЗК07.Здатність оцінювати та забезпечувати якість виконуваних робіт.  

Спеціальні (фахові, предметні) компетентності (СК): 

СК09.Здатність використовувати сучасні цифрові інструменти і технології для 

проведення досліджень та професійної діяльності у сфері історії та археології  

3. Результати навчання 

Вивчення навчальної дисципліни забезпечує досягнення здобувачами освіти таких 

програмних результатів навчання:  

ПРН04. Застосовувати у професійній діяльності у сфері історії та археології сучасні 

цифрові інструменти і технології для пошуку, збереження і оброблення інформації, у тому 

числі для виконання наукових досліджень і реалізації освітніх та інноваційних проєктів.  
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4. Програма навчальної дисципліни 

 

4.1. Зміст навчальної дисципліни 

 

Модуль 1. Цифрові технології в науково-дослідній діяльності 

 

Тема 1. Цифрова трансформація історичних та археологічних досліджень 

Предмет, мета та завдання курсу. Цифрова трансформація історичних і археологічних 

досліджень. Основні напрями використання цифрових технологій та інструментів штучного 

інтелекту у пошуку, опрацюванні, аналізі, візуалізації та представленні 

інформації.Можливості та обмеження цифрових технологій у професійній діяльності 

історика та археолога. 

Тема 2. Цифрові історичні джерела та електронні архіви 

Поняття та види цифрових історичних джерел. Електронні архіви, цифрові бібліотеки, 

репозитарії та цифрові колекції. Пошук, відбір, критичне оцінювання та систематизація 

цифрових джерел. Особливості використання оцифрованих матеріалів у дослідницькій 

діяльності. 

Тема 3. Наукометричні бази даних та цифрові ресурси наукового дослідження 

Цифрові ресурси сучасного науковця. Наукові електронні бібліотеки, репозитарії та 

наукометричні бази даних. Пошук і відбір наукової інформації в Scopus, Web of Science та 

інших цифрових ресурсах. Використання інструментів штучного інтелекту для пошуку, 

опрацювання та систематизації наукової інформації. Цифрові профілі та ідентифікатори 

дослідника.Використання цифрових профілів та ідентифікаторів дослідника. 

Тема 4. Цифровий аналіз текстових історичних джерел 

Цифрові методи опрацювання текстової інформації. Контент-аналіз і текстовий 

майнінг (Text Mining) у дослідженні історичних джерел. Інтерпретація результатів 

цифрового аналізу та оцінювання його обмежень. Використання штучного інтелекту. 

Тема 5. Організація, аналіз та візуалізація даних історичного дослідження 

Принципи структурування та систематизації дослідницьких даних. Цифрові засоби 

опрацювання та аналізу інформації. Основні способи візуалізації даних: таблиці, діаграми, 

графіки, інфографіка та карти знань. Вибір способу представлення інформації відповідно до 

мети дослідження. 

 

Модуль 2. Цифрові технології представлення та комунікації результатів 

історико-археологічних досліджень 

 

Тема 6. Геоінформаційні технології в історичних та археологічних дослідженнях 

Поняття та основні можливості геоінформаційних систем (GIS). Просторові дані та 

цифрове картографування. Використання GIS для представлення й аналізу історичних та 

археологічних об'єктів і процесів. Створення цифрових карт за матеріалами дослідження. 

Тема 7. Цифрове моделювання та 3D-представлення об'єктів історико-

культурної спадщини 

Основи цифрового моделювання та 3D-представлення історичних і археологічних 

об'єктів. Використання готових цифрових моделей, віртуальних реконструкцій та 

фотограмметричних матеріалів у дослідницькій та освітній діяльності. Аналіз і оцінювання 

цифрового представлення об'єктів історико-культурної спадщини. 

Тема 8. Мультимедійна візуалізація та цифровий сторітелінг в історії та 

археології 

Основи мультимедійного представлення історичної інформації. Створення 

презентацій, інфографіки та відеоконтенту для представлення результатів досліджень. 

Принципи цифрового сторітелінгу та організації мультимедійного матеріалу. Академічна 

доброчесність та авторське право у використанні цифрового контенту. 

Тема 9. Цифрові освітні ресурси та вебпредставлення історичної інформації 
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Цифрові технології в освітній та просвітницькій діяльності історика. Створення 

електронних дошок, карт знань, інтерактивних та мультимедійних ресурсів. Основи 

вебпредставлення історичної інформації та результатів досліджень. Адаптація цифрового 

контенту до потреб цільової аудиторії. 

Тема 10. Створення цифрового продукту за результатами дослідження 

Принципи розроблення цифрового продукту на основі матеріалів власного 

дослідження. Вибір формату, структурування та візуалізація інформації із використанням 

сучасних цифрових технологій та інструментів штучного інтелекту. Створення та 

представлення цифрового продукту у визначеному форматі. Оцінювання якості та 

дотримання принципів академічної доброчесності. 

 

4.2. Структура навчальної дисципліни 

 

Назви змістових модулів і тем 

Кількість годин 

У
сь

о
го

 

Л
ек

ц
ії

 

Л
аб

о
р
ат

о
р
н

і 

за
н

я
тт

я
 

С
ам

о
ст

ій
н

а 

р
о
б

о
та

 

1 2 3 4 5 

Модуль 1. Цифрові технології в науково-дослідній діяльності 

Тема 1. Цифрова трансформація історичних та 

археологічних досліджень 
10  2 8 

Тема 2. Цифрові історичні джерела та електронні 

архіви 
8 2 2 4 

Тема 3. Наукометричні бази даних та цифрові 

ресурси наукового дослідження 
8  2 6 

Тема 4. Цифровий аналіз текстових історичних 

джерел 
8  2 6 

Тема 5. Організація, аналіз та візуалізація даних 

історичного дослідження 
10 2 2 6 

Разом за змістовим модулем 1 44 4 10 30 

Модуль 2. Цифрові технології представлення та комунікації результатів історико-

археологічних досліджень 

Тема 6. Геоінформаційні технології в історичних 

та археологічних дослідженнях 
10 2 2 6 

Тема 7. Цифрове моделювання та 3D-

представлення об'єктів історико-культурної 

спадщини 

10 2 2 6 

Тема 8. Мультимедійна візуалізація та цифровий 

сторітелінг в історії та археології 
8  2 6 

Тема 9. Цифрові освітні ресурси та 

вебпредставлення історичної інформації 
10 2 2 6 

Тема 10. Створення цифрового продукту за 

результатами дослідження 
8  2 6 

Разом за змістовим модулем 2 46 6 10 30 

Усього годин 90 10 20 60 
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4.3. Теми лекцій 

 

4.4. Теми лабораторних занять 

 

4.5. Самостійна робота 

 

№ 

теми 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1. 
Тема 1-2. Вступ до курсу.  Цифрові технології та ресурси в історико-

археологічних дослідженнях 
2 

2. 
Тема 3-4-5. Цифрові інструменти пошуку, аналізу та візуалізації 

наукової інформації 
2 

3. 
Тема 6. Геоінформаційні технології в історичних та археологічних 

дослідженнях 
2 

4. 
Тема 7-8. Цифрова візуалізація та мультимедійне представлення 

історико-археологічної інформації 
2 

5. 
Тема 9-10. Створення цифрових продуктів історико-археологічних 

досліджень 
2 

Всього годин 10 

№ 

теми 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1. Аналіз цифрових ресурсів для історико-археологічного дослідження 2 

2. Відбір, оцінювання та систематизація цифрових історичних джерел 2 

3. Пошук та аналіз наукової інформації в цифрових ресурсах 2 

4. 
Цифровий аналіз текстових історичних джерел із використанням 

інструментів штучного інтелекту 
2 

5. Структурування та візуалізація даних історичного дослідження 2 

6. Створення цифрової карти історико-археологічних об'єктів 2 

7. Дослідження історико-культурних об'єктів за допомогою 3D-ресурсів 2 

8. Мультимедійне представлення історичної інформації 2 

9. Проєктування цифрового освітнього вебресурсу з історії та археології 2 

10. 
Розроблення та представлення цифрового продукту за результатами 

дослідження 
2 

Всього годин 20 

№ 

теми 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1. Цифрова гуманітаристика: сучасні напрями та перспективи розвитку 8 

2. Проблеми збереження цифрової історико-культурної спадщини 4 

3. Академічна комунікація в цифровому середовищі 6 

4. Етика використання штучного інтелекту в історичних дослідженнях 6 

5. Цифрова безпека та захист даних у науковій діяльності 6 

6. 
Просторовий аналіз в історії: від традиційної карти до цифрових 

технологій 
6 

7. Віртуалізація історико-культурної спадщини: можливості та проблеми 6 

8. 
Віртуальна та доповнена реальність у дослідженні історико-

культурної спадщини 
6 

9. Цифрові освітні ресурси та вебпредставлення історичної інформації 6 

10. 
Сучасні формати цифрового представлення результатів історико-

археологічних досліджень 
6 

Всього годин 60 
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5. Засоби оцінювання та методи демонстрування результатів навчання 

 

У процесі вивчення навчальної дисципліни «Цифрові технології в освіті і науці: тренінг 

курс» використовуються такі засоби оцінювання та методи демонстрування результатів 

навчання: 

– поточне опитування; 

– захист лабораторних робіт; 

– виконання завдань самостійної роботи; 

 

6. Форми контролю 

 

У процесі вивчення дисципліни «Цифрові технології в освіті і науці: тренінг курс» 

використовуються такі форми контролю: 

– поточний контроль здійснюється у формі оцінювання результатів навчальної 

діяльності на лабораторних заняттях, виконання завдань самостійної роботи.  

Оцінка залікової дисципліни формується на основі балів, отриманих здобувачем на 

лабораторних заняттях за окремі теми. 

Для здобувачів освіти надається можливість опанування змістовних елементів (тем) в 

умовах неформальної освіти. Валідація результатів таких елементів неформального навчання 

передбачає представлення студентам сертифікату про проходження курсу, участі у 

тренінгах, конференції, олімпіаді або презентації отриманих результатів і сформованих 

компетентностей та навичок у форматі усної доповіді, відео, тощо. 

Перезарахування балів проводиться відповідно до процедури валідації зазначеної в 

«Положенні про визначення результатів навчання, здобутих у неформальній та інформальній 

освіті».Максимальна кількість балів, які можуть бути перезарахованими в результаті 

опанування змістовних елементів (тем) в умовах неформальної освіти – 20 балів. 

 

7. Критерії та порядок оцінювання результатів навчання 

7.1. Критерії оцінювання на лабораторних заняттях 

 

За виконання завдань з вивчення теми (логічно завершеної частини навчального 

матеріалу) здобувач може отримати максимум 10 балів: 

10 балів – здобувач демонструє ґрунтовні та системні знання матеріалу в повному 

обсязі, вільно застосовує набуті знання під час виконання практичних завдань, творчо 

використовує цифрові технології та інструменти, здатний самостійно аналізувати й 

оцінювати отримані результати. 

9 балів – здобувач демонструє повні та системні знання теми, самостійно застосовує 

цифрові технології та інструменти під час виконання практичних завдань, критично оцінює 

результати роботи, допускаючи лише несуттєві помилки. 

8 балів – здобувач володіє повними теоретичними знаннями з теми та демонструє 

практичні вміння їх застосування під час роботи з цифровими ресурсами й інструментами, 

допускаючи незначні похибки. 

7 балів – здобувач демонструє достатні знання теоретичного матеріалу та практичні 

навички роботи з цифровими технологіями, допускаючи окремі помилки, які не впливають 

суттєво на результат виконання завдання. 

6 балів – здобувач демонструє достатні знання теоретичного матеріалу та частково 

виконує практичні завдання, але потребує допомоги викладача під час застосування 

цифрових інструментів або опрацювання результатів. 

5 балів – здобувач демонструє знання основного теоретичного матеріалу зі значними 

помилками, частково виконує практичні завдання та має труднощі під час самостійного 

використання цифрових технологій. 
4 бали – здобувач демонструє знання окремих положень теми, поверхневу обізнаність 

із цифровими технологіями та інструментами, виконує лише частину практичних завдань. 
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3 бали – здобувач демонструє базові та фрагментарні знання матеріалу теми, допускає 

суттєві помилки під час виконання практичних завдань, але спроможний усунути їх за 

допомогою викладача. 

2 бали – здобувач демонструє фрагментарні знання навчального матеріалу, 

недостатньо володіє основними поняттями теми, не може самостійно виконати основні 

практичні завдання. 

1 бал – здобувач демонструє мінімальні та фрагментарні знання матеріалу, допускає 

грубі помилки, практичне завдання виконано частково або результат роботи не відповідає 

встановленим вимогам. 

0 балів – здобувач не володіє необхідними знаннями та практичними навичками, 

завдання не виконано або результат роботи відсутній. 

 

7.2. Критерії оцінювання самостійної роботи 

 

Оцінювання результатів самостійної роботи здійснюється за результатами виконання 

здобувачами освіти завдань, передбачених для самостійного опрацювання в межах кожного 

змістового модуля дисципліни.Максимальна кількість балів за всі види самостійної роботи в 

межах навчальної дисципліни становить 10 балів.Оцінювання проводиться поетапно: за 

виконання завдань самостійної роботи в межах кожного змістового модуля здобувач може 

отримати максимум 5 балів. 

 

Розподіл балів, які отримують студенти 

Поточний контроль та самостійна робота 
Підсумкова 

оцінка Змістовий модуль № 1 

50 

Змістовий модуль № 2 

50 

Т1 Т2 Т3 Т4 Т5 Т6 Т7 Т8 Т9 Т10 
100 

10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 
 

Шкала оцінювання: національна та ECTS 

 

100-бальна оцінка в ECTS 

 

Оцінка ЄКТС літерна 
Оцінка за національною шкалою 

Залік 

90-100 А 

Зараховано 

85-89 В 

75-84 С 

65-74 D 

60-64 Е 

35-59 FX 
Не зараховано 

0-34 F 

 

8. Інструменти, обладнання та програмне забезпечення, використання яких передбачає 

навчальна дисципліна 

1. Нормативні документи. 

2. Опорні конспекти лекцій, методичні розробки до проведення лабораторнихзанять, 

навчально-методичні матеріали. 

3. Інтерактивний комплекс навчально-методичного забезпечення 

навчальноїдисципліни. 

4. Мультимедійний проєктор, цифрові засоби – демонстрації презентацій, відео. 

5. Персональні комп’ютери з доступом до мережі інтернет – проведеннялабораторних 

занять. 

6. Платформа LMS Moodle. 



9  

9. Рекомендована література 

Основна 

1. Воротникова І., Дзябенко О., Морзе Н. Виклики впровадження персоналізованого 

навчання з використанням штучного інтелекту у вищій освіті. Інформаційні технології і 

засоби навчання. 2025. Т. 105, № 1. С. 144–157. DOI: https://doi.org/10.33407/itlt.v105i1.5893. 

2. Гуревич Р. С., Кадемія М. Ю., Опушко Н. Р., Ільніцька Т. С., Плахотнюк Г. М. 

Роль цифрових технологій навчання в епоху цивілізаційних змін. Сучасні інформаційні 

технології та інноваційні методики навчання в підготовці фахівців: методологія, теорія, 

досвід, проблеми. 2021. Вип. 62. С. 28–38. DOI: https://doi.org/10.31652/2412-1142-2021-62-

28-38. 

3. Коломоєць О. Ю. Цифрові інструменти візуалізації навчального матеріалу з 

історії. Інноваційні практики наукової освіти: матеріали ІІІ Всеукраїнської науково-

практичної конференції. Київ: Інститут обдарованої дитини НАПН України. 2023. С. 315 – 

319. 

4. Москалюк М. М., Москалюк Н. В., Лень А. В. Штучний інтелект в закладах вищої 

освіти: переваги та недоліки. Електронне наукове фахове видання «Відкрите освітнє е-

середовище сучасного університету». 2023. № 15. С. 85–96. DOI: 

https://doi.org/10.28925/2414-0325.2023.157. 

5. Москалюк М. М., Лень А. В. Цифрові технології та їх роль у вивченні історії. 

Електронне наукове фахове видання «Відкрите освітнє е-середовище сучасного 

університету». 2025. № 18. С. 92–102. DOI: https://doi.org/10.28925/2414-0325.2025.188. 

6. Пінчук О., Малицька І. Відповідальне та етичне використання штучного інтелекту 

в дослідницькій і публікаційній діяльності. Інформаційні технології і засоби навчання. 2024. 

Т. 100, № 2. С. 180–198. DOI: https://doi.org/10.33407/itlt.v100i2.5676. 

7. Пшенична О. С. Цифрові та мультимедійні технології в профільній середній та 

фаховій передвищій освіті : навчальний посібник для здобувачів ступеня вищої освіти 

магістра спеціальності «Середня освіта» освітньо-професійних програм «Середня освіта 

(Історія)». Запоріжжя : ЗНУ, 2024. 144 с. 

8. Цифрові технології в освіті: сучасний досвід, проблеми та перспективи : 

монографія / Т. А. Васильєва та ін. ; за заг. ред. Т. А. Васильєвої, Ю. М. Петрушенка. Суми : 

СДУ, 2022. 150 с. 

9. Bondarenko, O., Orlyk, S., & Pyzyk, M. (2024). Digital Technology in Historical 

Research: Contemporary Scholarly Current. Skhidnoievropeiskyi istorychnyi visnyk [East 

European Historical Bulletin], 33, 227–238. DOI: https://doi.org/10.24919/2519-058X.33.317459. 

10. Dell’Unto N., Landeschi G. Archaeological 3D GIS. London : Routledge, 2022. 176 p. 

DOI: https://doi.org/10.4324/9781003034131. 

11. Hostettler M., Buhlke A., Drummer C., Emmenegger L., Reich J., Stäheli C. (Eds.). 

The 3 Dimensions of Digitalised Archaeology: State-of-the-Art, Data Management and Current 

Challenges in Archaeological 3D-Documentation. Cham : Springer, 2024. 225 p. DOI: 

https://doi.org/10.1007/978-3-031-53032-6. 

 

Допоміжна 

1. Положення про академічну доброчесність та етику академічних відносин у 

Тернопільському національному педагогічному університеті імені Володимира Гнатюка. 

URL: 

https://tnpu.edu.ua/about/public_inform/academ_dobrochesnist/Polozhennia_pro_akademichnu_do

brochesnist.pdf(дата звернення: 14.08.2025). 

https://doi.org/10.33407/itlt.v105i1.5893
https://doi.org/10.31652/2412-1142-2021-62-28-38
https://doi.org/10.31652/2412-1142-2021-62-28-38
https://doi.org/10.28925/2414-0325.2023.157
https://doi.org/10.28925/2414-0325.2025.188
https://doi.org/10.33407/itlt.v100i2.5676
https://doi.org/10.24919/2519-058X.33.317459
https://doi.org/10.4324/9781003034131
https://doi.org/10.1007/978-3-031-53032-6
https://tnpu.edu.ua/about/public_inform/academ_dobrochesnist/Polozhennia_pro_akademichnu_dobrochesnist.pdf
https://tnpu.edu.ua/about/public_inform/academ_dobrochesnist/Polozhennia_pro_akademichnu_dobrochesnist.pdf
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3. Положення про визнання результатів навчання, здобутих у неформальній та 

інформальній освіті. URL: 

https://tnpu.edu.ua/about/public_inform/upload/2026/Polozhennia_pro_vyznannja_rezultativ_nefor

m.pdf(дата звернення: 13.08.2025). 

4. Положення про організацію освітнього процесу Тернопільського національного 

педагогічного університету імені Володимира Гнатюка. URL: 

https://tnpu.edu.ua/about/public_inform/upload/2022/Polozhennia_pro_orhanizatsiiu_osvitnoho_pr

otsesu.pdf(дата звернення: 15.08.2025). 

5. Положення про систему оцінювання навчальних досягнень здобувачів вищої 

освіти. URL: 

https://tnpu.edu.ua/about/public_inform/upload/2026/Polozhennja_pro_systemu_otsinjuvannja.pdf  

(дата звернення: 14.08.2025). 

7. Про вищу освіту : Закон України від 01.07.2014 № 1556-VII. Редакція від 

31.07.2026. URL: https://zakon.rada.gov.ua/go/1556-18 (дата звернення: 13.08.2025). 

8. Про освіту : Закон України від 05.09.2017 № 2145-VIII. URL: 

https://zakon.rada.gov.ua/go/2145-19 (дата звернення: 13.08.2025). 

 

10. Інформаційні інтернет-ресурси 

1. Електронний навчально-методичний комплекс дисципліни. Режим доступу: 

https://elr.tnpu.edu.ua/course/info.php?id=4608 

2. Репозитарій Тернопільського національного педагогічного університету імені 

Володимира Гнатюка. Режим доступу: http://dspace.tnpu.edu.ua/ 

3. Наукова бібліотека Тернопільського національного педагогічного університету 

імені Володимира Гнатюка. Режим доступу: http://library.tnpu.edu.ua/ 

4. Scopus. Режим доступу: https://www.scopus.com/ 

5. Web of Science. Режим доступу: https://www.webofscience.com/ 

6. Google Scholar. Режим доступу: https://scholar.google.com/ 

7. Google Arts & Culture. Режим доступу: https://artsandculture.google.com/ 

8. Wikimedia Commons. Режим доступу: https://commons.wikimedia.org/ 

9. OldMapsOnline. Режим доступу: https://www.oldmapsonline.org/ 

10. Sketchfab. Режим доступу: https://sketchfab.com/ 
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