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Вивчення дисципліни «Книжкова ілюстрація» має за мету  формування системи теоретичних 
знань і прикладних вмінь та навичок щодо використання технік створення ілюстрацій; методик 
створення ілюстрацій; стилів створення ілюстрацій; викладення студентам знань про властивості 
матеріалів та інструментів створення ілюстративного матеріалу; формування у студентів комплексу 
знань та вмінь, які допоможуть їм у майбутньому самостійно створювати високоякісні ілюстрації; 
вивчення можливостей і отримання практичних навичок з використання комп'ютерної техніки для 
створення скетчів; вивчення можливостей і отримання практичних навичок з використання 
комп'ютерної техніки для створення колажів; вивчення можливостей і отримання практичних навичок з 
використання комп'ютерної техніки для створення цифрових ілюстрацій. 

Основними завданнями, які мають бути вирішені у процесі вивчення дисципліни,  є оволодіння 
навичками створення ілюстрацій для різних видів друкованих видань, обрання колірної гами видання 
та створення цифрових ілюстрацій. 

Зміст дисципліни «Книжкова ілюстрація» розроблено на основі відповідних положень щодо 
підготовки фахівців у сфері середньої освіти (Образотворче мистецтво), норм та традицій вищої 
університетської освіти, а також профілю освітньо-професійної програми. 

 
Навчальний контент 

 Теми Результати навчання 
Модуль I. Класичне ілюстрування 

1 
 

Тема I. Вступ до ілюстрування. Робоче місце 
ілюстратора. Елементи друкованого видання, 
що потребують ілюстрацій. 

Знати: загальні відомості про ілюстрування, 
призначення ілюстрацій, поняття про види 
ілюстрацій, робоче місце ілюстратора;   
поняття стилю ілюстрування, ознаки стилю в 
роботах відомих ілюстраторів; 
жанри в ілюстрації, напрями живопису 

2 Тема 2. Інструменти та матеріали для 
створення ілюстрацій. Техніки створення 
ілюстрацій за допомогою інструментів та 
матеріалів. 

Знати: інструменти та матеріали для 
створення ілюстрацій; особливості техніки 
створення ілюстрацій; допоміжні добавки для 
покращення властивостей фарби; властивості 
фарб, інструментів, паперу для технік 
малювання; особливості пензлів для 
малювання, їх види та властивості; 
особливості гумок для стирання, їх види та 
властивості; нестандартні техніки 
ілюстрування. 

Модуль ІІ.  Ілюстрування з використанням програмного забезпечення 



3 Тема 3. Аналіз стилів відомих ілюстраторів. 
Розробка власного стилю. Основи малювання 
(пропорції, світло, тінь). Основи скетчинга. 
Колір в ілюстрації (робота з колірним кругом, 
колір світла і тіні).  

Знати: розробка власного стилю; властивості 
кольору в ілюстрації; основні аспекти створення 
колірної гами для ілюстрації; способи створення 
паперового та цифрового скетчу (особливості 
створення, переваги, недоліки).  

4 Тема 4. Огляд програмних засобів та технічних 
інструментів  для створення ілюстрацій 

Знати: програмні засоби для створення 
растрових ілюстрацій; програмні засобів для 
створення векторних ілюстрацій; апаратні засоби 
для створення та обробки ілюстрації. 

5 Тема 5. Комікс. Створення персонажів для 
друкованих  та електронних видань (статичних 
та анімованих). 

Знати: поняття комікс та особливості створення 
персонажів для друкованих та електронних 
видань (статичних та анімованих), техніки 
створення коміксу; фан-арт у коміксах; концепт-
арт як складова процесу створення коміксу. 

6 Тема 6. Техніки малювання у растрових та 
векторних редакторах. Використання фільтрів 
та плагінів  для створення візуальних ефектів. 

Знати: техніки створення ілюстрацій у растрових 
редакторах; техніки створення ілюстрацій у 
векторних редакторах; техніки малювання у 
растрових та векторних редакторах; 
використання фільтрів та плагінів для створення 
візуальних ефектів; поєднання растрової та 
векторної техніки при створенні цифрової 
ілюстрації.  

 
Формування програмних компетентностей 

 

Індекс в 
матриці ОП 

Програмні компетентності 

ЗК 1. Здатність усвідомлювати власну причетність до традицій і цінностей 
національної культури, зберігати і примножувати культурно-мистецькі, 
екологічні, моральні, наукові цінності і досягнення суспільства на основі 
розуміння історії та закономірностей розвитку мистецтва, його місця у загальній 
системі знань про природу і суспільство. 

ЗК 6. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних джерел; до 
абстрактного мислення, аналізу та синтезу; здатність використовувати сучасні 
інформаційні та комунікаційні технології у професійній діяльності. 

ЗК 7.  Здатність застосовувати набуті знання в практичних ситуаціях. 

ЗК 8.  Здатність навчатися і оволодівати сучасними знаннями. 

ЗК 12. Здатність генерувати нові ідеї (креативність). 

СК 5. Володіння образотворчою грамотою на рівні, необхідному для сприймання, 
оцінки та створення художнього образу. 

СК 9. 
 

Здатність застосовувати художні прийоми і техніки при виконанні творів 
образотворчого мистецтва. 

СК 11. Здатність застосовувати засоби та закони композиції та кольорознавства в 
практичній художній діяльності. 

СК 12. Здатність використовувати сучасні інформаційні технології і можливості 
комп’ютерної графіки у майбутній професійній діяльності вчителя 
образотворчого мистецтва та при створенні художньої продукції. 

ПРН 2. Знання та володіння критеріями  оцінки  якості виконуваних робіт. 

ПРН 18. Знання особливостей оформлення зовнішніх та внутрішніх елементів 
книжкового блоку, класифікацію ілюстрацій, вимоги до архітектоніки книги. 

ПРН 21. Володіння практичними основами образотворчої грамоти на рівні, необхідному 



для сприймання, оцінки та створення художнього образу, володіння культурою 
виконання творчої роботи.  

ПРН 24. Уміння методично грамотно застосовувати художні прийоми і техніки 
образотворчого мистецтва при виконанні навчальних натурних і творчих 
композицій. 

ПРН 27.  Уміння застосовувати закони та теоретичні основи композиції, 
кольорознавства, нарисної геометрії і перспективи в практичній художній 
діяльності. 
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Політика оцінювання  
● Політика щодо дедлайнів та перескладання: Роботи, які здаються із порушенням термінів без 

поважних причин, оцінюються на нижчу оцінку (75% від можливої максимальної кількості балів за вид 
діяльності балів). Перескладання модулів відбувається із дозволу деканату за наявності поважних 
причин (наприклад, лікарняний). 

● Політика щодо академічної доброчесності: Списування під час контрольних робіт та екзаменів 
заборонені (в т.ч. із використанням мобільних девайсів). Мобільні пристрої дозволяється 
використовувати лише під час он-лайн тестування, пошуку інформації, необхідної для виконання 
практичного завдання (наприклад, користування он-лайн бібліотекою).  

● Політика щодо відвідування: Відвідування занять є обов’язковим компонентом оцінювання. За 
об’єктивних причин (наприклад, хвороба, працевлаштування) навчання може відбуватись в он-лайн 
формі за погодженням із керівником курсу. 

Оцінювання 
Остаточна оцінка за курс розраховується наступним чином:  

Екзамен 
Модуль 1 
7 семестр 
ЗМ1 (мах ) 

Сума  
(Екзамен)

Т1 Т2  
50 50 100 

 
 
 
 



Залік 
Модуль 2 
8 семестр 

ЗМ2  (мах 30) 

Т3 Т4 Т5 Т6 

Сума 
(Залік) 

20 20 30 30 100 

 
 

До Силабусу також готуються матеріали навчально-методичного комплексу:  
1) Навчальний контент (розширений план лекцій).  
2) Тематика та зміст практичних та лабораторних робіт. 
3) Завдання для підсумкового контролю (залікові питання). 

 


